
Condizioni: connessione Wi-Fi, proiettore, tablet per ogni 
studente 

1. diversificare le 
attività, riducendo 
la portata delle 
lezioni frontali

intercettate le diverse intelligenze

favorite la motivazione è la 
partecipazione

2. creare ambienti  
di apprendimento 
efficace 

favorita l'acquisizione di competenze



- leggere, comprendere testi 

Competenze 

- selezionare informazioni fondamentali

- rappresentare le relazioni attraverso mappe concettuali 

1. attività di lettura-analisi per la comprensione dei 
testi e lo studio

- imparare a imparare



- testo proiettato su schermo + lettura analitica



- produzione di mappa concettuale 
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2. ricerca, lettura di testi per produzione scritta

Competenze 

- leggere, comprendere testi 

- utilizzare gli strumenti espressivi ed argomentativi per gestire 
l'interazione comunicativa



ricerca, selezione, 
condivisione documenti 
 

lettura, classificazione 
informazioni in 
documento creato in 
condivisione 
 



Competenze 

3. riduzione lezione frontale e proposte ispirate alla 
flipped classroom 

- collaborare e partecipare

- leggere e comprendere

- comunicare

- imparare a imparare



Fase preparatoria 

- il docente inquadra l'argomento da trattare

- il docente fornisce indicazioni di lavoro e materiale (video, manuale, 
documenti)



- gli studenti a casa esaminano il materiale fornito



Fase operatoria: brain storming in classe + discussione  



Condivisione del materiale prodotto



 1.  Motivazione e partecipazione

• PROGETTARE

• RISOLVERE PROBLEMI

• INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI

• COLLABORARE E PARTECIPARE

• COMUNICARE

• ACQUISIRE E INTERPRETARE L’INFORMAZIONE

• IMPARARE A IMPARARE

2. favorita l'acquisizione di COMPETENZE

• UTILIZZARE  E PRODURRE TESTI MULTIMEDIALI

4. Realizzazione di piccoli progetti



UDA EAS

- Temi interdisciplinari, con 
contributo di varie discipline 

- Prodotto da realizzare in piccoli 
gruppi

Didattica che si ispira alla flipped 
classroom con attività strutturate in 
tre fasi 
1. fase preparatoria 
2. fase operativa 
3. fase ristrutturativa

occasioni per proporre realizzazione di prodotti (compiti di realtà)



FASI EAS AZIONI DOCENTE AZIONI STUDENTE LOGICA DIDATTICA

PREPARATORIA In classe 
•Assegna compiti 
•Disegna ed espone un framework 
concettuale 
•Fornisce uno stimolo 
•Dà una consegna

A casa 
Studia: ascolta, legge e 
comprende

Problem solving

OPERATORIA •Definisce i tempi dell’attività 
Organizza il lavoro individuale/di 
gruppo

In classe 
Produce e condivide un 
artefatto

Learning by doing

RISTRUTTURATIVA Valuta gli artefatti 
Corregge le misconception 
Fissa i concetti

In classe 
Analizza criticamente 
l’artefatto 
Sviluppa riflessioni sui 
processi attivati

Reflective learning

Da “Fare didattica con gli EAS” di Pier Cesare Rivoltella



Webquest  1. Introduzione alla situazione proposta

2. Compito: definizione di ciò che deve 
essere prodotto

 3. Risorse: risorse web da consultare e 
altro materiale

 4. Processo: descrizione in dettaglio delle 
attività

 5. Suggerimenti: elenchi di domande; 
griglia per i criteri di valutazione

 6. Conclusione

http://www.aula21.net/Wqfacil/webit.htm

http://www.aula21.net/Wqfacil/iniziare.htm



Classroom: fa parte delle applicazioni di Google for 
education  
per comunicazioni e condivisione di materiali 
per assegnazione compiti, controllo e valutazione

Dropbox
per condivisione materiale

Google drive  
per condivisione materiale 
per collaborazione e creazione di documenti

Piattaforme di condivisione e comunicazione

iTunes U
per costruire piani di lavoro, progetti



Verifiche on line

Socrative
per costruire, somministrare, valutare test oggettivi





Adobe voice
per produrre storie (testi, audio, immagini) o brevi lezioni


